Kelioné j devintg stotj

Programos tikslas: zaidimo forma suzinoti kuo daugiau apie Pasaulio lietuvius rasytojus bei jy

kiirinius ir veikéjus.
UZdaviniai:

1) praplésti mokiniy literatiiros Zinias Zaidziant interaktyvy zaidima;
2) pagerinti bendradarbiavimo, komandinius jgtidzius;

3) praktiskai veikiant ugdyti strateginj mastyma.

Turinys: Edukacinis literatirinis zaidimas, kuriame patrauklia forma pateikiama informacija apie
iSeivijos literatiirg ir jos kiiréjus. Zaidimas gali buti zaidziamas dviem biidais — kaip stalo Zaidimas
arba interaktyviai pasijungus programéle plansetiniuose kompiuteriuose ar telefonuose (su android
programine jrengtimi). Vienu metu gali Zaisti 2—4 Zaidéjai/komandos. ZaidZziant stalo Zaidima
zaid¢jai iSsirenka personazus, atsitiktine tvarka pasiima po 13 apvaliy korteliy, kuriomis iSdélioja
savo kelig iki centro. Paeiliui, pagal kortelése nurodytas temas, atsakinéjama j klausimus. Laimi

pirmas atsakes 13 klausimy teisingai.
Programos trukmé: 45 min.

Dalyviy amzZius: 3-6 klasiy moksleiviams
Dalyviy grupé: nuo 2 iki 16 dalyviy.

Edukacijos vieta: Kupiskio vieSosios bibliotekos Edukacijy klasé¢ (Krantinés g. 24, Kupiskis).
Kontaktai: edukacija veda Krastotyros ir edukacijos skyriaus bibliotekininké Ingrida Zurauskiené.

Registracija j programa: tel. (8 459) 35 470 ar el. p. ingrida.zurauskiene@gmail.com
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